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~Q Gifhorner Schule arbeitet preisverdichtig®

BBS 1 ist fur virtuell

von >::m Ehlers

o.m:c_.:. Qm ﬁmmwmow_ﬁm Sozialpada-

gogik:der-Berufsbildenden Sculen.

(BBS) 11 Gifhiorn stehtauf der Short-
list des” Ki-Schulpreises 2025 und
gehort damit zu den 18 nominierten
Schulen aus ganz Deutschland. Ins-

gesamt haben sich fast 200 Schulen ‘ ‘
' (VR)und Augmented Reality (AR) zu
“einem: durchgédngigen Lermnprozess
~ verbindet ~ vom Planen tber das
Uben bis zur Reflexion und zum.
Transfer in die Praxis, Dabei setzl
die'Schule nicht auf einzelne digita-
le Werkzeuge, sondern auf ihr di-

fiir die Auszeichnung beworben.,
Der bundesweite: Wettbewerb
wurdevon _.UmEmnEmBm Landder

Ideen” initiiert und wird von der.
~ Dettschen Telekom Stiftung sowie

der Dieter Schwarz Stiftung gefor-
dert. Der. Wetibewerb . zeichnet
" Schulen aus, die KI innovativ, ver-
Vmsgon:b@mém und ‘padagogisch
sinmvoll im Unterricht, in der Schul-

organisation oder zur Eﬁﬁacmmmb ‘

Forderung einsetzen.
Die Preisverleihung findet am 16.

Januar in Heilbronn statt. Insgesamt

werden 100.000 Euro Preisgeld ver-
geben. Zusatzlich profitieren die aus-
gezeichneten Schulen von-bundes-
weiter Sichtbarkeit und Veretzung
thit Fachleuten aus Bildung, Wissen-
schaftund <<Em%m§ Der Preis wird

in den Kategorien Kl-Teilkonzept

und KI-Gesamtkonzept vergeben.

Die ﬂ mnﬁmorﬁm momwmgmmm@oﬁw

der BBS1 Gifhorn istin der Katego-
rie KI'Teilkonzept nominiert. Indem.

Fachbereich~ werden -angehende
padagogische Fachkrafte wamEmSm:
ausgebildet. .

An-der: Schule Hmﬁ dafir ein ;E-

Okosystem entstanden, das Kiinstli-

che Intelligenz (KI); Virtual Reality

daktisches Zusammenspiel. ,Insge-
samt fiinf Jahre hat die Entwicklung

von der ersten Idee bis jetzt gedau-

ert” herichtet Sven Ernstson, derals
mnmmbmm@wsm&mmma in das Projekt
Eﬁm@zmﬁ ist.

Mit-, OWOm%mﬁmwﬁ. ist ein mﬁsw,

turierter Lernzyklus gemeint, der
~die vier-

1 Phasen Vorbereiten,
Uben, Auswerten und Reflektie~

ren sowie den Transfer verbindet.

Sowird Kinicht Selbstzweck; son-

dern gezielt als Werkzeug fur Re-

flexion = und- Nogﬁmﬁmﬁmﬁvmc
eingesetzt.

Amm_;mﬂm:m:mmcam:_oZm: :oBS_m: m:E:@ mlo_@ﬁ :oo: im (.mscmﬁ

m<m3 Ernstson, m:m: Kreuzig, Tim Fedkenhauer; Marie- Fee Schulz c:Q EsraKaya

v imcm: sichiiiberdie 203552:@ far den mos:_nﬂm_m EOTO: BBS 1 GIFHORN.

Die E\cmmm E,\ymmwmﬂmbw RHei-
ke" begleitet Lernende und Lehr-
kréfte als Sparringspartner bei Pla-

nung; Durchfihrung und Reflexion

von Lernprozessen. Sie unterstlitzt

bei der Strukturierung; von Unter~-
der ‘Aufbereitung

richtsinhalten,
von:Materialien und der gezielten

Reflexion - jederzeit verfighar E&

niedrigschwellig nutzbar.

Uma KI- EE <W mﬁwmwcsmm, ‘
ermoglicht: das
‘Training anspruchsvoller padago-

:msma ~Juno?

gischer Gespréchs- und Betreu-

“ungssituationen in Virtual Reality.

Lernende konnen herausfordern-
de: Szenarien realitatsnah erpro-
ben, alternative Handlungsstrate-
gien testen und ihre Gesprachs-
fiihrung systematisch verbessern

g

s m:uwma 5@&@5053 und aus-
wertbar:

Die VR mvonwm&m macht Bewe-

gung; Teamprozesse und soziales

Lernen virtuell erlebbar. Sie verbin-
det praxisnahe Settings mit Feed-
back-und Reflexionsphasen und
eignet sich -besonders. zur Forde-
rungvon Teamfahigkeit, Kommuni-
kation und Kooperation.

. Ein typischer Lernzyklus verlauft
in-vier Schritten und- beginnt mit
derVorbereitung (Heike). Dazu ge-
horen Ziele klaren, padagogisches
Handeln planen und Herausforde-
rungen mﬂﬁﬁ?mwmb ‘Weiter gehtes
miit ‘dem Uben in. einer virtuellen

“Realitat. AnschlieBend werden so-
“wohl Erfolge als auchStolpersteine
analysiertunddie Ergebnisseinden

~Unterricht;:

. Praxisaufgaben:: und
professionelle Routinen ibertragen.

Bereits'im vergangenen Jahr hat
die’Schule eine Auszeichnung fiir die
VR:Sporthalle undindiesém Jahrfir
den KI/VR-Erzichungstrainer -Juno
erhalten und ist auch’fir den Com-
munity Award von nexiReality. Ham-
burg e V.nominiert: -

Gern teilt die Schule ihre mmmw-
rungen mit Intéressierten:




